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La principal diferencia entre 
ambos estilos radica en su propó-
sito. El realismo busca observar y 
reproducir la realidad de forma 
objetiva, mientras que el surrea-
lismo utiliza la imaginación para 
transformar esa realidad y gene-
rar nuevas interpretaciones visua-
les.

El surrealismo invita al especta-
dor a cuestionar lo que considera 
normal, explorando emociones, 
ideas y conceptos que muchas 
veces no pueden expresarse úni-
camente con palabras.

El surrealismo es un movimiento 
artístico que busca representar 
aquello que existe más allá de la 
realidad visible. Surge a principios 
del siglo XX con la intención de 
explorar el mundo de los sueños, 
la imaginación, el subconsciente 
y las ideas que no están limitadas 
por la lógica cotidiana.

Mientras que el realismo intenta 
representar el mundo tal como lo 
percibimos, respetando las pro-
porciones, los materiales, la ilumi-
nación y las leyes físicas, el surrea-
lismo rompe estas reglas para 
crear nuevas realidades. En una 
obra surrealista es posible encon-
trar objetos flotando, seres híbri-
dos, paisajes imposibles o situa-
ciones que desafían la razón.
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¿Qué es el Surrealismo y en qué 
se diferencia del Realismo? 



Todo dibujo complejo nace de 
una estructura simple. Un proce-
so ordenado permite desarrollar 
ideas con mayor claridad y obte-
ner resultados más sólidos.

En esta fase se construye la 
estructura básica del dibujo utili-
zando líneas suaves y formas 
geométricas simples como círcu-
los, cuadrados, triángulos y cilin-
dros.

El objetivo no es buscar detalles, 
sino comprender la posición, el 
tamaño y la relación entre los ele-
mentos que compondrán la ilus-
tración.

Durante esta etapa es importante 
trabajar de manera libre, permi-
tiendo que las ideas evolucionen 
sin preocuparse por errores o aca-
bados.

Una vez definida la estructura 
principal, se comienza a refinar 
cada elemento.

En esta fase se corrigen propor-
ciones, se ajustan las formas y se 
añaden detalles que ayudan a 
identificar mejor los objetos, per-
sonajes o elementos surrealistas.

Es el momento de tomar decisio-
nes creativas importantes sobre 
la composición, las texturas y la 
interacción entre los diferentes 
componentes de la obra.
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De la Idea al Dibujo Final

Primera etapa: 
Formas generales

Segunda etapa: 
Desarrollo y mejora
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La última fase consiste en realizar 
el dibujo definitivo mediante 
entintado.

Utilizando rapidógrafos o plumi-
llas técnicas se refuerzan las 
líneas principales, se eliminan las 
líneas de construcción y se 
genera mayor claridad visual.

Esta técnica permite trabajar 
detalles, contrastes, texturas y 
efectos mediante líneas, trama-
dos y puntillismo.

Este proceso de dibujo es una 
metodología personal que parte 
del boceto estructural, evoluciona 
mediante refinamientos progresi-
vos y culmina con una ilustración 
completamente definida en tinta.

A partir de esta etapa, el trabajo 
puede mantenerse en blanco y 
negro o adaptarse posteriormen-
te a distintos lenguajes visuales 
como el color, la ilustración edito-
rial, el cómic, el diseño gráfico o el 
arte digital.

Tercera etapa
Definición y acabado 
con rapidógrafo
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N La composición es la manera en 
que organizamos los elementos 
dentro de una imagen. Una 
buena composición permite diri-
gir la atención del espectador y 
crear armonía visual.

El balance visual se refiere al equi-
librio entre los distintos elemen-
tos de una obra, considerando su 
tamaño, ubicación, detalle y con-
traste.

Composición circular

Los elementos se organizan 
siguiendo una forma circular o 
radial.

Esta estructura genera sensación 
de continuidad, movimiento y 
unidad visual. El ojo del especta-
dor recorre naturalmente toda la 
imagen sin salir de ella.

Composición simétrica

Los elementos se distribuyen de 
manera equilibrada a ambos 
lados de un eje central.

La simetría transmite estabilidad, 
orden y fuerza visual. Es especial-
mente útil para representar figu-
ras icónicas o conceptos relacio-
nados con la dualidad.

Composición triangular

Los elementos principales forman 
una estructura triangular.

Es una de las composiciones más 
utilizadas en el arte debido a que 
proporciona estabilidad y dina-
mismo al mismo tiempo. La 
mirada suele dirigirse hacia el 
vértice principal, generando un 
punto focal claro.

Composición cuadrada o rectan-
gular

Los elementos se organizan 
dentro de una estructura basada 
en líneas horizontales y verticales.

Este tipo de composición trans-
mite solidez, orden y control 
visual. Es ideal para escenas con 
múltiples elementos que requie-
ren una organización clara.

Comprender estas estructuras 
permite construir imágenes más 
atractivas y facilita la comunica-
ción de ideas complejas dentro 
de una ilustración surrealista.
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Este proceso creativo comienza 
observando cuidadosamente los 
objetos cotidianos y analizando 
sus formas, texturas y funciones.

Posteriormente se identifican 
similitudes visuales entre distin-
tos elementos para encontrar 
posibles conexiones. A medida 
que estas relaciones se desarro-
llan, aparecen nuevas ideas que 
permiten construir seres, escena-
rios y conceptos completamente 
originales.

La fusión de elementos no busca 
únicamente generar imágenes 
extrañas. Su verdadero valor 
radica en la capacidad de comu-
nicar mensajes, emociones o 
reflexiones mediante asociacio-
nes inesperadas.

Cuando se practica constante-
mente, este ejercicio fortalece la 
creatividad, la capacidad de 
observación y el pensamiento 
visual, permitiendo desarrollar 
propuestas únicas con identidad 
propia.

El surrealismo nos enseña que 
cualquier objeto puede transfor-
marse en algo extraordinario 
cuando somos capaces de mirar 
más allá de su función habitual y 
explorar nuevas posibilidades 
imaginativas.

Un corazón con anillos espaciales

Máscara y Rostro femenino


